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1. RIESENWUZZLERTURNIER, am Freitag den 10.06.2011

1. Teilnahmeberechtigung:

Es darf grundsatzlich jede Mannschaft an diesem Turnier teilnehmen, in welcher jeder Spieler das Mindesalter von 14 Jahren
erreicht hat und sich bis Montag, den 6. Juni 2011 angemeldet hat.

2. Turniermodus & Regeln:

Gespielt wird auf einem gewdhnlichen Riesenwuzzler — Feld. Pro Mannschaft spielen 6 Spieler (5 Feldspieler + 1 Tormann). In
jedem Spiel diirfen pro Mannschaft 2 Spieler gwechselt werden. Es ist empfehlenswert 2-3 Wechselspieler anzumelden.

Ein Spiel dauert 8 Minuten. Tritt eine Mannschaft nicht plinktlich zu einem Spiel an, wird das Spiel nach einer Wartezeit von 5
Minuten mit 0:3 gewertet.

Karten: Es gibt nur gelbe Karten welche einen Zeitausschluss von 5 Minuten bedeuten.

In jeder Mannschaft kénnen Damen und Herren Mannschaften gemeldet werden, wobei jeder Spieler nur fiir eine Mannschaft
spielen darf.

Wenn moglich sollten die Mannschaften einheitlich gekleidet sein (zB. gleichfarbige T-Shirt’s oder Dressen).

3. Nenngeld:

Jedes Team hat bei Anmeldung oder spatestens bei der Turniervorbesprechung das Startgeld fiir das Riesenwuzzlerturnier in
Hohe von EUR 30,-- zu entrichten. Bei Meinungsverschiedenheiten lber die Auslegung der Turnierbestimmungen entscheidet
ausschlieBlich die Turnierleitung.

13. MICHAEL - SEIDL - GEDENKTURNIER, am Sonntag den 12.06.2011

1. Teilnahmeberechtigung:

Es dirfen alle Vereine, Betriebe, Gasthofe und Weiler mitwirken, die sich bis Montag, den 6. Juni 2011 anmelden (mittels
Anmeldeformular oder vorab telefonisch).

2. Austragungsmodus:

Auch heuer veranstalten wir wieder ein "Kleinfeldturnier". Gespielt wird Uber den halben Platz auf Nachwuchstore. Pro
Mannschaft spielen 6 Feldspieler + 1 Tormann (7 Feldspieler + 1 Tormann bei reinen Damenmannschaften). Ansonsten wird nach
den Regeln des OFB gespielt.

Tritt eine Mannschaft nicht plinktlich zur festgesetzten Zeit an, so verliert sie nach einer Wartezeit von 5 Min. das Spiel mit 0:3.

Ausgeschlossene Spieler sind automatisch fiir das nachste Spiel gesperrt. Anstatt der gelben Karte gibt es fiir ein Vergehen die
blaue Karte, die einen Zeitausschluf® von 5 Minuten zur Folge hat.

Den genauen Spielplan erstellen wir, nachdem bekannt ist, wieviele Teams mitwirken. Jeder teilnehmende Verein kann
selbstverstandlich auch mehrere Mannschaften anmelden.



3. Spieler:

Jeder Spieler darf nur fiir eine einzige Mannschaft spielen. Nach Turnierbeginn ist eine Anderung der Spielerliste bzw. eine
Nachmeldung von Spielern nicht mehr moglich.

Um fiir alle teilnehmenden Mannschaften die gleichen Voraussetzungen zu schaffen, diirfen pro

Mannschaft max. 3 aktive Spieler (kein 4. aktiver Spieler als Auswechselspieler) angemeldet

werden. Als aktive Spieler gelten Spieler, die regelmaRlig in einer beim TFV gemeldeten
Mannschaft spielen und das 15. Lebensjahr vollendet haben!!!

Um das Verletzungsrisiko zu vermindern, betragt das Mindestalter fiir Spieler 14 Jahre.

4. Spielkleidung:

Der S&W Eloxal SC Minster stellt allen Mannschaften FuRRballdressen gegen einen Unkostenbeitrag von EUR 30,-- fiir die
Reinigung zur Verfligung. Sollten einige Vereine jedoch eigene Dressen mitbringen konnen, ware das fir uns von Vorteil, da
unser Vorrat an Dressen begrenzt ist. Die Dressen werden vor Turnierbeginn im Vereinsheim an die Vereine ausgegeben und
sind nach AbschluR des Turnieres auch hier wieder abzugeben. Wir bitten alle Spieler auf die Vollstindigkeit der
Dressengarnituren zu achten und auch die geliehenen Dressen sorgfiltig zu behandeln.

Um das Verletzungsrisiko zu verringern, sind nur Turnschuhe und FuBballschuhe mit Noppen (aber keine FuBballschuhe mit
Stollen) erlaubt.

5. Anmeldungen:

Anmeldungen bitte bis spatestens Montag, den 6. Juni 2011 bei Mair Reinhard (Tel. 0699/18980022) . Das Anmeldeformular
kann zur Turniervorbesprechung mitgenommen werden.

6. Turniervorbesprechung:

Die Turniervorbesprechung findet am Montag, den 6. Juni 2011 um_ 19:30 Uhr im Vereinsheim des
S&W Eloxal SC Miinster statt. Es konnen die Anmeldungen abgegeben werden und das Nenngeld bezahlt werden, weiters
konnen die “Leihdressen” bestellt und bezahlt werden. AnschlieBend wird der Turnierablauf besprochen, die Gruppen fixiert
und gemeinsam samtliche Anmeldungen auf Anzahl der “Kampfmannschaftsspieler” kontrolliert.

7. Auslosung und Turnierbeginn:

Turnierbeginn wird bei der Turniervorbesprechung festgelegt (ist abhangig von der Anzahl der gemeldeten Mannschaften).

8. Preise:

Jede Mannschaft erhalt als Belohnung fiir ihren Einsatz einen Pokal. Weiters wird auch um einen Wanderpokal gespielt, der bei
dreimaligem Gewinn des Turnieres bei der siegenden Mannschaft verbleibt. Die Siegerehrung erfolgt im Anschluf® an das Turnier
am Sportplatz. Flir Speis und Trank sowie musikalische Unterhaltung ist gesorgt.

9. Nenngeld:

Jedes Team hat bei Anmeldung oder spatestens bei der Turniervorbesprechung das Startgeld fur das Michael — Seidl —
Gedenkturnier in der Hohe von EUR 40,-- zu entrichten. Bei Meinungsverschiedenheiten (ber die Auslegung der
Turnierbestimmungen entscheidet ausschlieflich die Turnierleitung.

Anderungen im Turnierablauf bzw. bei den Wettkampfregeln behilt sich der Veranstalter vor, werden aber rechtzeitig
bekanntgegeben.

Der Veranstalter iibernimmt fiir Unfalle, Schaden und Verletzungen jeglicher Art keine Haftung!
S&W ELOXAL SC MUNSTER

Wolfgang Rinner
Obmann eh




